Les solutions

1 Les oiseaux : faire voler

k.

2 Les ballerines

jouerleson The_Time_To_Run v

basculer sur le costume ballerina-d ~
attendre @ secondes

basculer sur le costume ballerina-c +

Mro@m

basculer sur le costume ballerina-b «
attendre @ secondes
basculer sur le costume ballerina-a v

m:.@m




3 La voiture

rebondir si le bord est atteint

4 Devinette

La femme :

. M Sauras-tu trouver la réponse de cette devinette ? J"1 1" o secondes
.M |l ne fait pas de bruit lorsqu’il se léve, mais il réveille tout le monde. B+U00 "1 o secondes
aro — . p—

[:' 3 Si tu ne trouves pas, clique sur le bouton vert ! B0 05T o secondes

Le bouton vert :

G Clest le soleil ! 5T T o secondes



5 Histoire

Prince :

. B Chére Princesse, j'aimerais vous emmener en voyage N+ 1" ¢ ° secondes

[, “B Nous allons visiter un chiteau en Ecosse. J:5 0 "1 o secondes

basculer sur I'arriére-plan Bord_de_mer ¥

W Préférez-vous aller dans uneile ? J+50 0 T o secondes

basculer sur l'arriére-plan  Universite_MIT ~

Princesse :

¢ [ M Quelle bonne idée, ol allons-nous ? 50T o secondes

G [ Je trouve qu’il fait froid en Ecosse. BT 0 =T o secondes

[ Non, il fera trop chaud. U507 o secondes

P9 Quelie bonne idée, j'aime tellement Scratch ! B o secondes

(.M Et si nous allions dans cette université pour apprendre a programmer avec Scratch ? J:"1 05" o secondes



6 Arc en ciel

Nuage :

attendre @ secondes

Soleil :

ajouter @ al'effet brightness ~

Arc en ciel :

ajouter o al'effet color »




6 Sortir du chiteau

Visage :

LGB Personne ne sort de ce chiteau... 70 T o secondes
"M sans cliquer sur la chauve-souris pour la faire disparaitre ! J:=15ET o secondes

quand I'arriére-plan bascule sur  sortie v

o Bravo ! Maintenant, tu peux sortir du chiteau ! Bei Ls o secondes

Chauve souris :

basculer sur I'ariére-plan Chateau «
basculer sur l'arriére-plan  sortie «
rebondir si le bord est atteint

7 Armoire

Chaussures grises :

quand latouche b v estpressée quandiatouche espace v est pressée

oo €D - €D




Chaussures rouges :

Echarpe violine :

quand latouche d v estpressée quand latouche espace v est pressée

aers €D » ©

Chapeau vert :

Haut rouge et blanc :

quand latouche ¢ v est pressée

aller a x: m y: o

Echarpe rouge :

quand la touche espace v estpressé quand latouche espace v est pressée

Chemise bleue :



quand latouche b v estpressé gquand latouche espace v est pressée

albt&x:my:o

Lunettes:

quand latouche c v est pressée quand latouche espace v est pressée

aller a x: m y: Q

Jeans :

quand latouche a v estpressée quandlatouche espace v est pressée

aersc €D » €D

Chapeau rose :

quand latouche a v estpressée quand latouche espace v est pressée

aeric €D - D

Chemise rose :

quand latouche a v estpressée quand latouche espace v est pressée
basculer sur le costume shirt2-a « allera x: @y: e

aller a x: m y: o

quand latouche d v est pressée

basculer sur le costume shirt2-b v

aller & x: m y: o




Gilet gris :

quand latouche b v est pressée

aer s €GID) - €D

8 Pomme

Newton

rebondir si le bord est atteint

Pomme

quand

montrer

allerall avant + plan

basculer sur l'amriére-plan Arbre ~

allerax: nombre aléatoire entre @ et @ y-

répéter jusqu'a ce que ordonnéey + de Pomme « <@



9 Chat et souris

Souris

rebondir si le bord est atteint

si couleur | touchée 7  alors
sorax: @
"W Tuas perdu ! Le chat m'a mangé ! J-TCLL T o secondes

LW Tu as gagné ! Ce fromage est trés bon | N-TLLEY o secondes

rebondir si le bord est atteint

worax: @ »
.M Tuas perdu ! Le chat m'a mangé ! JT10 1 o secondes

.M Tu as gagné ! Ce fromage est trés bon !




quand latouche fléche gauche v est pressée

C" W Tu as gagné ! Ce fromage est trés bon ! JUSNTUN 2 JESEERS

Chat :

avancer de 0 pas

rebondir si le bord est atteint

10 Tracer un carré

Crayon

quand  estcliqué

et @) » @




Tracer un rectangle

/ metire la couleur du stylo a |

mettre la taille du stylo & o

Tracer un cercle

mettre la taille & e % de la taille initiale

/ mettre la couleur du stylo a

/ stylo en position d'écriture

/ mmmamamstyloao




11 labyrinthe

scratch le chat

La cloche :

quand  estcliqué

montrer




12 Fusee

Fusee

basculer sur le costume fusée-repos v

Bouton vert

quand ce sprite est cliqué

envoyer atous décollage v




13 Aquarium

Poisson jaune :

basculer sur I'amriére-plan fond_marin

. - Bonjour ! Veux-tu jouer avec moi ? "I GETE o secondes
| B Appuie sur la barre d'espace pour commencer. J:=0 ST o secondes

rebondir si le bord est atteint

CP Attention 4 la méduse | B 2 e

rebondir si le bord est atteint

rebondir si le bord est atteint

rebondir si le bord est atteint




