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                                  Se déplacer sur un quadrillage 

 

 

1-Observe ce quadrillage. 

A- Indique les coordonnées des différents signes présents sur le quadrillage. 

B- Code à l’aide de flèches, deux chemins différents pour aller du rond à la 

croix. 

( …., … ) 

 

( ....., ..... ) 

   

( ....., ..... ) 

 

( ....., ..... ) 

   

( ....., ..... ) 

 

( ....., ..... ) 

 

 

 

 

 

Chemin 1 : ………………………………………………………………………………….. 

Chemin 2 : …………………………………………………………………………………. 

2- Place les différents signes en respectant les codes des cases. 

 A B C D E 

1 
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 A B C D E 
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3- Trace les trois chemins de couleurs différentes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A- Pour aller de la case A à la case B 

 

B- Pour aller de la case A à la case C 

 

3- Code à l’aide de flèche un chemin pour que le chat retrouve la souris  

                                 

                                                               CCode : ………………………………………. 

                                                                 ………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

           

 

 

           

A 



www.dys-positif.fr 

 

                           Se déplacer sur un quadrillage- correction 

 

 

1-Observe ce quadrillage. 

C- Indique les coordonnées des différents signes présents sur le quadrillage. 

D- Code à l’aide de flèches, deux chemins différents pour aller du rond à la 

croix. 

( B , 5 ) 

 

( A, 2 ) 

   

( E, 1 ) 

 

( D, 4 ) 

   

( C, 1 ) 

 

( E, 3 ) 

 

 

 

 

 

Chemin 1 : ………………………………………………………………………………….. 

Chemin 2 : …………………………………………………………………………………. 

2- Place les différents signes en respectant les codes des cases. 

 A B C D E 

1 
 

  
 

 

 2 
     

3 
    

 

4 
     

5 
 

 

 

  

 A B C D E 
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3- Trace les trois chemins de couleurs différentes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C- Pour aller de la case A à la case B 

 

D- Pour aller de la case A à la case C 

 

3- Code à l’aide de flèche un chemin pour que le chat retrouve la souris  

                                 

                                                               CCode : ………………………………………. 

                                                                 …………………………………………… 
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