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Nom  :  …………...............................................   Date :......................................                            

                 Sens propre / sens figuré 

1) Dans  chaque  série : 

 Cherche t  le  nom  qui  convient   

 Ecris e  s’il  est  employé  au  sens  propre  (SP)  ou  au  sens  figuré  (SF). 

 

1.a. Il  travaille  dans  la  même  ……………………………………… depuis  dix  

ans:  …………… 

    b.  Il  a  rangé  sa  dent  de  lait  dans  une  jolie  ……………........... : ………… 

2.a. Elle  bavarde  trop,  c’est  une  vraie  ………………………………  :  …………. 

   b.  Ces  ………………………………......  ont  grignoté  toutes  cerises  :  …………. 

3.  a.  Le  loup  …………………………………………..  l’agneau.  :  …………… 

     b.  Il  a  ………………………….......  ce  livre  en  une  semaine.  :  ……………… 

 

 

2)  Ecris e si  le  groupe  de  mot  est  employé  au  sens  propre  (SP)  ou  au  

sens  figuré  (SF). 

Donner  sa  langue  au  chat  :  …………   Tirer  la  langue :  ……… 

Du  sang  coule  de  son  doigt  :  ……        Avoir  le  sang  chaud  :  …………… 

Il  faut  remonter  la  pente  :  ………  La  pente  est  raide  :  ……………… 

Des  pièces  d’or  :  ……………             Un  caractère  en  or:  ……………… 

Au  sommet  de  la  gloire  :  ………         Le  sommet  de  la  montagne: …....... 
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3)Cherche t  le  mot  qui  correspond  à  chaque  série  de  définitions 

 

4) Ecris e  chaque  expression  dans  une  phrase  qui  explique  le  sens  des  

verbes. 

avoir  mal  au  cœur  : ...............................................................................................  

avoir  bon  cœur  :  ……………………………………………………………................. 

Le  cœur  de  la  forêt  :  ………………………………………………………………… 

………………………………………… 

Le  milieu  d’un  espace 

le  cœur  d’une  ville 

un  regroupement  de  commerces 

…………………………………………… 

une  couleur 

l’obscurité 

le  travail  clandestin 

 

…………………………………  

qui  n’est  pas  mûr 

plein  de  vigueur 

couleur  de  l’herbe 

 

…………………………………………… 

félin  domestique 

Jeu  de  poursuite   

personnage  de  conte  qui  est  botté 


